
Конкурсное задание по активности «Мультипликация» 

Цель конкурсного задания: создание анимационного сюжета в технике 

перекладки с покадровой анимацией на основе конструктора Lego Duplo. 

Темы ролевых ситуаций: покупка подарка, необычное путешествие, случай в 

зоопарке, встреча гостей, строительство дома,  первое знакомство. 

В конкурсном задании принимают участие ребёнок, его родитель и педагог-

наставник. 

Алгоритм действий 

1-й уровень – создание и проигрывание анимационного сюжета по ролям с 

использованием конструктора Lego Duplo. 

1. Выбрать тему ролевой ситуации из представленного набора карточек с 

изображением сюжета. 

2. Придумать сюжетную линию к выбранной ролевой ситуации. 

3. Подобрать и выставить декорации к анимационному сюжету на съёмочной 

площадке. 

4. Распределить роли и проиграть сюжет по ролям с использованием 

конструктора Lego Duplo. 

5. Продемонстрировать экспертам результаты выполнения задания. 

Лимит времени на подготовку задания: 20 минут 

Лимит времени на представление результатов работы: 10 минут 

2-й уровень – запись анимационного сюжета в технике перекладки с покадровой 

анимацией на основе конструктора Lego Duplo и монтаж мультфильма в 

программе «Киностудия». 

1. Провести съёмку анимационного сюжета по выбранной теме. 

2. Создать проект мультфильма в программе «Киностудия». 

3. Подобрать фоновую музыку для проекта. 

4. Озвучить персонажей мультфильма. 

5. Продемонстрировать экспертам результаты выполнения задания. Провести 

презентацию проекта мультфильма. 

Лимит времени на подготовку задания: 20 минут 

Лимит времени на представление результатов работы: до 5 минут 


